
Fyra på rad, två spelare

Spelet består av en hålad spelplan.
På en av spelplanens kanter finns skåror - liknande myntinkast. 
Spelplanen placeras stående i de två fötterna, med skårorna uppåt. 
42 spelbrickor varav 21 har ett hål i mitten. En spelare ska ta alla spelbrickor med hål och den andra alla utan hål.

Det behövs strategiskt tänkande för att vinna, det vill säga få "fyra markeringar på rad".

Man placerar sin bricka i skåran upptill på spelplanen. Brickan rasar rakt ner mot botten av varje rad och markerar det lägsta hålet i den raden. 
Brickan faller olika långt ner, beroende på om det redan finns någon spelbricka i samma rad. 
Man får lägga sin spelbricka i vilken rad som helst och "fyra på rad" kan räknas på alla led (liggande, stående eller på diagonalen).

Det gäller att stoppa motståndaren för att få "fyra på rad" och samtidigt tänka ut hur man själv ska få "fyra på rad".

Spelets gång:
Spelarna lägger växelvis en spelbricka, den som först fått "fyra på rad" vinner.

Alternativ:
Alla spelbrickorna spelas ut. Segrar gör den som sammanlagt har flest "fyra på rad" på hela spelplanen.
